namca 


テイルズオプフアンタジア 



31—JC— コフミココ @ SHVC-ATVJ-JPN 


とりあつか〇彳せつめし、しよ 

取扱謙明書 





i れた状態や、連続して長時間にわたるご使用は、_ 
康上好ましくありませんので避けてください。ごくまれに、 
強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たり 
している時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の 

し在うじ多うけいけん ひと しようじ名うけいけん ひと 

症状を経験する人がいます。こうした症状を経験した人は、 
ゲームをする前に必ず医師と相談してください。また、ゲ 
ームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲー 
ムを止め、医師の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた 
時は、ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感 
が続いている-合は、医師の診察を受けてください。それ 
を怠った場合、長期にわたる障害を弓 I き起こす可能性があ 
ります。他の要因により、手や腕の一部に傷害が認められ 
たり、疲れている場合には、ゲームをすることによって、 
悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームを 
する前に医師に相談してください。 



健康のため、ゲーム画面からできるだけ離れてご使用くだ 
さい。 

長時間使用する時は、適度に#:てください。めやすと 
して1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめします。 
スー八°ーフアミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリー 
ン M 紹^のテレビ）に ii すると 、 WM (赫ヤケ） 
が生ずるため、接続しないでください。 









4 れき ねん せかいじゅ 

アセリア曆 XXX 年世界樹ユグドラシルが 

，ま iSSfe ? みなもと うだ じだい 

魘術の源となる“マナ”を生み出していた時代 
その大いなる力を利用し 
世界を支配せんとする臑術師がいた 

けだか せいしん れいこくひじ2うンせいかぐ ；n 

気高い精神と冷酷非情な性格をあわせもつ 
その男の名は“ダオス” 

しかしある-険者たちと 
不思議な2つのペンダントの力により 
ダオスは自らの野望とともに 

龙いえん ふ3 Z 

永通に封じ込められた 

せかい へいおん と もど み 

世界は平穏を取り戻したかに見えた…… 
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4ゲーム 内容 




ゲーム 内容# 5 





きほんてき つか かた せつめい 

ここではコントローラーの基本的な使い方について説明 
します。詳しくはそれぞれのページを壽んでください。な 
お、ここでのポタン操作はすべて初期設定の場合です。 


® ポタン 


©ポタン ® ポタン 



スタートポタン 


メニュー画面 

+ポタン . コマンド等の_択。 

癱 ポタン . コマンド i の Mi 。 

® ポタン . コマンド等のキャンセル。マップ 

画面への切り換え。 

籲ポタン . 武具などのバラメーター義系。主 

じんこう ひっさつわざいがい とくぎ しよう 

人公の必殺技以外の特技の使用/ 
未使用の切り換ぇ。 

©ポタン/®ポタン . ページの送り、韻し。 


6 •基本 操作 



















+ ポタン . キャラクターの移動。 

籲 ボタン . 会話。調査。レアバード（飛行機） 

の じょうしょう かそく 

に乗ってし浴ときは上昇と加速。 

物に接して •ポタン . 籲 ボタンを押したまま移動する 

と物を動かすことができます。 

® ボタン . レアバード(飛行機)の下降。ジエツ 

そうびちゅう ばいそくいどう 

トブーツ装備中の倍速移動。 

® ポタン . メニュー画面への切り換え。 

スタートボタン . フィールド移動中はワールドマツ 

プ表示の〇 N / OFF 。 


せんとうがめん_ 

戦闘画面 

+ポタン 

籲 ボタン . 


•ポタン ++ 
® ポタン 


® ボタン++ 

® ポタン . 

® ボタン . 

©ポタン/®ポタン 


スタート ポタン 


•移動。コマンド等の選択。 

斬り攻撃（ダッシュ中はジャンプ 
攻撃)。コマンド等の決定。 

•i さ Mi 。 

•必殺技1、必殺技2。コマンド等 
のキャンセル。 

ひっさつわざ ひっさつわざ 

•必殺技 3、 必殺技 4。 

ひよ_うじ 

•コマンド表示。 

•ターゲットの表示と切り換え。 
逃げたい方向に押し続けると 

ひだり みぎせんとう りだ；？ 

((E) は左、 ® は右)戦闘から離脱。 
また、隊列に関係なく主人公を移 
動させたいときにも使用。 

.ポーズ〇 


基本操作 #7 

















タイトル画面のときに+ポタ 
ンでモードを選び、 籲 ポタンか 
スタートポタンで決定してくだ 
さい0 


^^NEWGAME 

MaM のを焱めます。紹 
期設定の名前で よければ +ボタ 
ンでカーソルを 「けってい」に 
合わせ、 •ボタンを 押してくだ 
さい。「これでよろしいです 
か？」と表示されたら「はい」を選び、 •ポタンで 決定です 

でを余めるときは？ 

ますカーソルを名前の欄に合わせ、 •ポタンを 押してくださ 
い。カーソルが文字の欄に移ったら、文字を 選んで# ポタンで 
入力します。このとき ( D または®ボタンで、文字欄の表示の送 
りと戻しかきます。名前を入れ直すときは、⑱ボタンでカー 
ソルを名前の欄に戻し、もう一度⑬ポタンを押してください。 

♦コンピュータに決めてもらうこともできる 
「ランダム」を 選んで# ボタンを押すと、自動的に別の名前 
に変わります。押すたびにいろいろな名前が出るので、気に入 
ったもの施ったら 「けってい」で進めてください。 


はじ そ 

初めて遊ぶとき 




S •ゲームの 始め方とセーブ 









CONTINUE 


ゲームの _ きを i ぶとき 


ゲームを iz — ブしてあるとき 
は、そのデータを □— ドして i 
きを遊べます。データを+ボタ 
ンで選び、 •ボタンを 押すと 
「これでよろしいです;6ヽ？」と 



いう表示が出ます。「はい」を選び、 _ ボタンでスタート 
してください。 


※セーブについて 

ゲームを□—ドするには、メニュー画面の 「 iz — ブ」コ 
マンドでデータを保存しておかないといけません。詳し 
くは27ぺージを読んでください。 


SOUND MODE 

ゲームの BGM や効果音を聴 
くことができます。普通に聴く 
だけでなく、いろいろなチュー 
ニングを行ラこともできるの 
で、ぜひ試してみてください。 


サウンドを楽しむとき 





詳しくは10〜11ページを参考にしてください。 


ゲームの 始め方と セーブ 籲 9 
















きよくめい 

■曲名 

操作ポタン、または©ボタンか®ボタンで選曲します。 

■操作ポタン 

+ボタンで選び、 A ポタンで実行します。 

► ■ DD ►► M M ^ 

さぃせぃ てぃし ぃちじてぃし はやおく せんきょく せんきょく 

再生停止 mm ^) 從トル 

/再開 （戻し）谜り）画面へ 


せってい 

■設定データ 

, じょうげこうもくえら さゆうへんこう 

+ポタンの上下で項目を選び、左右で変更します。 


S.EFFECT •••効果音の再生。 

OUTPUT ••…使用するテレビ等の出力に合わせます。 

MONAURAL (モノラル） STEREO (ステレオ) 


SURROUND (サラウンド）の3つがぁります。 

DSP . 残響効果の設定です 。 REVERB (リバーブ)は広 

がりのある残響、 DRY (ドライ）は残響なし、 


10 春 サウンドモード 























PANDELAY (パンディレイ)は左右に残響が 
i く ii がぁります。 

PLAYTYPE •••NORMAL (ノーマル）は滅んだ W を演奏。 

CONT (コンティニュー）は番号順に演奏。 
RANDOM (ランダム）は自動的に選んで演奏。 

LOOP . 演奏回数 （0 にしたときはイント□演奏)。 

BGM.V . B G M のボリューム。 

S.E.V. . 効果音のボリューム。 

PAN . ステレオでの左右のバランス。 

TRANS ••…曲の音階を半音单位で変更します。 

PITCH . 曲のピッチを TRANS よりさらに細かく変更。 

■グラフィックイコライザー 

周波数帯域ごとのレベルを設定します。ます tZ レクト 
ポタンを押し、次に+ボタンの左右で周波数を選び、上 
下でレベルを変更してください。 


•li ! 

①使用するテレビがモノラルのとき、〇 UTPUT の設定を 
SURR 〇 UND にすると正常に音が聞こえないことがありま 
す。モノラルの方は MONAURAL に設定してください。 
© OUTPUT . 巳 GM と効果音のボリューム、グラフイツクイ 
コライザーの設定は、ゲーム中の音楽などにも影響します。 
③ダンジョンなどでは、昔が重要なヒントになつていること 
もありますできるだけ音を聞さながらプレイしてください。 


サウンド モー ド #11 















■を移動 1 


惑^魅操作 


て—獅 a 飾練で MX 魏^はさまさ 


m 
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igRa 

Li_l TT 


__ゃ脚 


i £ 巻き込まれ 、 ^mmtm 


mn . 状況に応 
_ りします。 


戀 e 


ブ I 

ifi 

28—31 P : 

pir するのがある M の風景で 


このよろに斜め上から見下 


12 •ゲーム システム 


がめん がめん よ 

ろす画面をマップ画面と呼び、 


最もブレイの基本となります 


村から出ると、外にはさらに 


大きなマップが広がっています 
このとき必要によってはワールドマップ^■+ I 日た 
地を知ることもできます。また、マ‘ 










画面 


L ン [- j - ■ノ ン, - y〆 .,， 

msmmmmm 


mrmmmmrnmiBmmm 


mmmmmm 


到 n 






t? んと r つ*わ彌め 

戦闘画胃 


32 


39 P 


ベントなどで敵と遭 


戦闘画面になります 


闘 S 0^ モーシヨンバトル 


誠れ、主人公たち 


.- けいけん 

靈戦爾藏こ と!にわて経験 


を^強く成長していきます。 


ゲーム システム# 









マップ画面で®ポタンを海すとメニュー画面が表示さ 
れます。ここではパーティーの状態のチェック、隊列や 

めいれい へんこう じ/うきよう おう しじ 

命令の変更など、プレイの状況に応じていろいろな指示 
を主人公たちに与えることができます。また、ゲームの 
セーブやポタン操作の設定などもできます。 

メニュー画面の見方は次のとおりです。また、マップ 
画面に戻すときは®ポタンを押してください。 



キャラクター 

ウインドウ 


パーティ全体の 
ステータス 


14# メニュー画面 （1) 




























_|]マンドウインドウ 

コマンドは+ボタンで M び、 •ボタンで 決定してくだ 
さい。とくぎ/そうび/アイテム/さくせん/たいれつ/ステ 
ータス/カスタム/セーブの8種類があります。各コマンド 
の内容については、 16 〜 27 ページを参考にしてください。 

_»キャラクタ-ウインドウ 

镜在バーティーに 1)3 わっているキャラクターの簡单な 
ステータスが表示されます。詳しいステータスを知りた 
いときは、 24 〜 25 ページ「ステータス」のコマンドを使 
ってください。 

LV ……レベル HP ……ヒットポイント 

TP ……テクニカルボイント EXP •経験値 
あといくつ… 次のレベルに必要な経験値 


ぜんたい 

^►パーテイー全体のステータス 

プレイタイム ……現在までの备プレイ時邊です。 

エンカウント ……今までの戦闘回数です。 

ガルド . 現在の所持金。ガルドはこの世界のお 


金の单位です。 

フード . 現在フードサックに入っている食べ物 

の篇 。フードがあるとマップ上を歩 
くだけで H P を回復できます。 


メニュー画面 （1)#15 











とくぎ 


「特技」を S うコマンドです。ますコマンド「とくぎ」 
を選んで •ポタンを 押してください。次に+ボタンでキ 
ャラクターを選び、 籲 ボタンで決定すると画面が切り換 
わります。なお、キャラクターによって特技の内容が違 
い、以下の操作が変わるので注意してください。 

♦ミント/法術師…: . 「法術」の使用 

法術を使います。ます法術を+ボタンで選び、 •ボタ 
ン。続いて誰に使うかを選び、 •ボタンで 実行します。 
また、 ® ボタンでその法術を戦闘時に使うかどうか切り 
換えることができます。 


琯 んとう しよう う© もじ いろ‘あか しよう くら 

戦闘での使用の有_ ……文字の色;^明るいと使用し、暗 
いと使いません。 ® ボタンで切り換えます。 



しようひ TP 

法術に必要なテク 
二カルポイント。 


マークの意味 • • • X は戦闘時のみ使えるもの。 

〇はマップ画面でも使えるもの。 


16 •メニュー 酬⑵ 










♦クレス/剣士見習い . r 必殺技 j の登録 

必殺技はここで登録しておかないと、戦闘では使えま 
せん。ます+ボタンで登録先を選び、 籲 ポタン。次に必 
殺技を選んで 修 ポタン。最後にカーソルを「けつてい」 
に合わせ、 癱 ボタンで登録完了です。設定を止めたいと 
きは「もとにもどす」を使います。なお登録先は4つあ 
り、技によって登録できるところ^ 1 '限られています。 


カーソルをキャラクターに合わせ、 + ボタンを左右に入 
れると、直接他のキャラクターの画面に切り換わります 


しょうひ TP •••その必殺技 
を使ラのに必要なテクニカ 
ルポイント。 

しゆうとくりつ …100% でそ 

の技のマスターになります。 



S/Wi 

S レンジ（敵から近いとき）での斬り攻撃 

S / 突 

S レンジ（敵から近いとき）での突き攻撃 

し/斬 

L レンジ（敵から遠いとき）での斬り攻撃 

し/突 

L レンジ（敵から遠いとき）での突き攻撃 


※魔術師や召喚師の場合も、画面の見方や使用法などは 

ほうじ!*つし おな ひっさつわざほうじ！*つまじゆつしようかんじゅつしゅ 

法術師と同じですまた、必殺技•法術•魔術•召喚術の種 
類については40〜45ページを参考にしてください。 


メニュー画面 (2)# 17 









ぅび 

蠢 i ゃ驗 A は、アイテムとし 
て持つているだけでは役に立ち 
ません。このコマンドでキヤラ 
クターに装備しておきましよう。「そうび」コマンド、キヤ 
ラクターの順で決定すると装備画面になります。ここで 
もう一度コマンドを選び、 癱 ボタンで決定してください。 
♦そラび 

ます+ボタンの上下で装備の種類を選び、 籲 ポタンを 
押してください。左側のウインドウに装備できるアイテ 
厶が表示されます。次に+ボタンでアイテムを選び、 
籲 ボタンで装備します。 




•メニュー 画面 (2) 










♦はずす 

現在装備しているアイテムを！^します。「そうび」と® 
様、+ボタンで装備の種類を選び、 •ボタンで 決定して 
ください。 

♦さいてき 

最も効栗的な装備を自動的に選んで装備してくれるコ 
マンドです。力ーソルを名前に合わせて •ボタンで 実行 
します。なお、「そのた 1 J と「そのた 2 J の装備は含ま 
れません。この2つだけは自分で装備させてください。 



メニュー画面 (2)籲 J 9 


_» アイテム 

备つているアイテムを il ベたり、 i つたりするコマン 
ドです。アイテムは大きく「責重品」とそれ以外のアイ 
テムに分けられています。 

♦きちようひんをみる 
カーソルを「きちようひんを 
みる」に合わせ、 癱 ボタンを押 
すと、責重品の画面に切り換わ 
ります。ここでカーソルをアイ 

あ せつめい ひょうじ 

テムに合わせると、説明が表示されます。 

貴重品はプレイの上で欠かすことのできない大切なア 
イテムです。持つているだけで自動的に使いますが、手 
に入れたら一度は説明を読んでおきましょう。 



♦アイテム 

ますアイテムを+ボタンで選び、 # ボタン 
で決定します。続いて誰に使ろかを選び、 
•ボタンで 実行してくだ 
さい。また、武器や防具 
にカーソルを合わせて 
⑯ボタンを押すと、その 
アイテムの能力値を見る 




ことができます。なお、アイテムが'多いときは、 ®/® ボ 

ひよ_うじぶぶん おく もど 

タンで表示部分の送りと戻しが'できます。 
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アイコン … カーソルを备わせて 籲ボ タンを洚すと、 i ん 
だ種類のアイテムを上にして並び変えます。種類は次の 
とおりです。新たに入手/戦闘用/あいろえお順 
器/錶\服/鎧 • 服以外の防具/装飾品/食べ物/道具 


カーソルを合わせると、 

おな しゆるい あか 

同じ種類のものが明るく 
表示されます。また、 

みどりいろひうじ にゆうしゆちょくご 

緑色の表示は、入手直後 
のものを表しています。 



マークの ini 

O - •現在使えるアイテム E • • •装備できるアイテム 

X • • •現在使えないアイテム 数字，••アイテムの持ち数。 





泛かい \ 3 > Jf 

★簡易装 ffi 

E マークのアイテムを選んで 籲 ボタンを押すと、簡 
易装備の画面になります。「そうび」コマンドと違い、 
「はすす」や「さいてき」はできませんが、装備でき 
るキャラクターや装備した 
ときの能力が一目でわかる 
のでとても便利。「そうび」 

コマンドとラまく使い分け 
しよ ^ 〇 



メニュー画面 (2)#21 



























さくせん 

ill の i に、 ± XM 苡荈のち 
のがどのように行動するかを器' 

令します。作戦を変えるときは、 

ます+ボタンでキヤラクターを選び、 籲 ポタンで決定し 
てください。次に命令を選び、 籲 ボタンで決定です。 
♦弓使い（チェスター） 

ふつうにこうげきせよ •••通常の状態で、積極的に攻撃 
していきます。 

かくじつにしとめよ ……確実に命中する範囲へ近づく 
まで待って攻撃。 

こうげきをえんごせよ …クレスが攻撃したときだけ攻 
します。 

こうげきするな . HP が少ないときなどに待機 

させる作戦です。 

♦法術師（ミント） 

こうげきほじよをつかえ… 攻撃補助の法術を積極的に使 
って戦います。 

こう I 传ほ U #: はてきどに… 攻撃補姑と回復の法術をバラ 
ンスよく使います。 

いのちをだいじに . 回復系に専念し、守備中" b で 

旱 I 、ます。 

じゅもんはつかうな . 法術をいっさい使いません。 
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♦鹿 術師、召喚師（クラース/アーチェ） 
じゅもんをつかいまくれ •••強力な呪文を使って戦います。 
じゅもんをてきど I こつかえ… やや弱い呪文を使って攻撃し 
ます。 

じゅもんはお < をねらえ •••最後尾の敵を狙って呪文攻撃 
します。 

じゅもんはつかうな ……呪文をいっさい使わす、 TP 
を温存します。 

たぃれっ 

のキャラクタ_の_詞 
を変えます。ます+ボタンでキ 
ャラクターを選び、 籲 ポタンを 
押してください。キャラクターに□力ーソルが表示され 
たら、+ボタンでキャラクターを移動させ、 籲 ボタンで 
決定します。 

並び替えが終わったら「けってい」を選び、 籲 ボタン 
で決定です。なお、最初の隊列に戻したいときは「もと 
にもどす」を選んで 籲 ボタンです。 



せんとう さい なら じゅん かんかく 

•戦闘の 際は並び順のほか、キヤラクターの間隔や、 
バーティー全体の位置も大きく影響します。援護攻撃 
や敵からのガードを考え、研究してみてください。 


メニュー画面 (2)# 23 









ステータス 

キヤラクターのステータスを鼻るコマンドです。 カー 
ソルをキヤラクターに合わせ、 籲 ボタンを押すとステー 
タス画面になります。メニュー画面に戻すときは®ボタ 
ンを押してください。 



主人公の画面のみ、 + ボタンを下に押すと登録してある 
必殺技が'表示されます。元に戻すときは + ボタンを上に 
P します。 


名前 . キャラクターの si と lift ぅです。 

LV . 現在のレベル。験値が一定値になると 

アップします。 

HP . ヒットポイント（体力）。0になると気 

絶します。左が現在値、右が最大値です。 
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TP . テクニカルポイント。必殺技や魔術など 

を使〇のに必要です。左が現在値、右が 
最大値です。 

EXP . 経験値です。敵を倒すともらえ、一定値 


あとい < つ 
STR 
CON 
AGL 

LUC 

こ3げき 


ぼ5ぎよ 
めいちゆう 


になるたびにレベルがアップします。 
，次のレベルアップに必要な経験値です。 
k 力です。攻撃力に影響します。 
体格です。防御力に影響します。 


びんしようせいめいちゅうりつかいひりづ 

•敏捷性。命中率や回避率に ン '' 

ぇぃきょぅ 

影響します。 

こううんど やどや と 

•幸運度。宿屋に泊まる 
たびに変化します。 

こうげきりよくあらわ しゅじん 

•攻撃力を表します。主人 
公のみ「きり」攻撃と 

こうげ# しゅるい 

「つき」攻撃の 2 種類あ 
ります。 

ぼうぎょり f く てき こうげき たい 

•防御力。敵の攻撃に対 

たいきゅうりよくあらわ 

する耐久力を表します。 

こうげきめいちゆうりつあらわ 

•攻撃の命中率を表します， 



かいひ . 敵の攻撃をよける確率を表します。 

ぶき•からだ•たて•あたま•うで•そのた1•そのた2 


キャラクターが'身につけている装備の一 


減です。 

とくぎ . の B 殺技です（主人公のみ)。 

さ < せん . 戦闘時の作戦です（主人公以外)。 


メニュー画面 (2)# 25 
















カスタム 

ゲームのなどを 4 替 
います。+ボタンの上下 
で項目を選び、左右で変 
更してください（キーカ 
スタマイズのみボタンに 
よる設定）。画面の切り 
換えは+ボタンを下に押し続けます。設定が終わったら 
「けってい」を選び、 籲 ボタンです。また、最初の設定に 
戻したいときは「もとにもどす」を選んで 籲 ボタンです。 
♦メッセージ スピード/メッセージの 表示速度。数字に 
カーソルを合わせると画面に☆マークが流れ、実際の 
スピードの参考にできます。 

♦キー カスタマイズ/ボタン 操作の変更。操作を選び、 
それに使いたいボタンを押して決定します。 
♦サウンドしゆつ りよく/モノラル • ステレオ • サラウ 
ンドの3種類が'あります。 

♦エンカウント かくにん/ 〇 N にすると、敵と遭遇した 
ときに画面をスクロールさせ、全体を確認できます。 
♦ター ゲッテ ィンク/戦闘 時の目標設定の機能を選びます。 

オート . 主人公の向いている方向で 1も近い敵 

を、自動的に狙って攻撃します。 

セミオート ……初期設定です。通常はオートと同じです 
が、⑭ボタンで目標を変更できます。 
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マニュアル•.…も iT 編の Mi をすベてプレイヤ _ii で潜’ 
います。 

♦voice とくぎ/主人公の 必殺 技のときの掛け声。〇 N 
にすると音声あり、〇 FF にするとなしです。 
♦VOICE そのた/必殺 技以外の掛け声。〇 N にすると音 
声あり、〇 FF はなしです。 

♦みかたウインドウ カラー/ウインドウの 色を変更 。 R 
(赤） G (緑） B (青)の 3 つのレバーで変更してください。 
♦てきウインドウ カラー/敵の ウインドウの色を変更し 
ます。 


セ-プ 

ゲーム内容を tZ — ブします。 
12— ブしておくと、あとでゲー 
厶を再スタートするときに、その 



続きからプレイすることができますますセーフ'する場所 


を+ポタンで選び ( tz — ブは3つまで〇 K です)、# ポタン 
を押してください。「これでよろしいですか？」というメッ 
t— ジが出たら「はい」を選び、 鲁 ポタンで 1Z— ブ完了です> 


きおくじんつうじょう ばしょ 

記憶陣 通常、 tz - ブできる願 

は if やダンション以荈のマッフ 

面上に限られますが記憶陣がある 
ところではどこでも〇 K です。 


メニュー画面 (2)# 27 












フィールド1や_の¥などで 
は、マップ画面で至人公たちを 
操作します。マップ画面での操 
作法は次のとおりです。 


移動 

移動は+ボタンで行いますパーティーのうち誰か1人 
が「ジエットブーツ」を装備しているときは、®ポタンを同 
時に押して移動すると、倍速で移動することもできます。 


かいわ 1 

»織 /j 

もの せつ 


ちようさ もの いどう 

離/物の移動 


人や物に接して 籲 ボタンを押 
すと、会話や調査ができます。 
初めての町では、いろいろな人 
に話を聞いたり調べたりして、 
情報を集めるようにし 
ましよ〇。また、物に 
接じこ 籲 ボタンを押し 
たまま移動すると、そ 
の物を動かすことがで 
きる場合があります。 


懸醵 him 

I 敗愈 て:) .1 


議■薩 

Hfcr^IPP 
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[ が めん みかた そうさほう 

画面の見方と操作法 


^►レァバ-ド (# fri ) 

レアバードを利用するときは、マップ画面上で 籲 ボタ 
ンを押してください。レアバードか Mi 昇したら+ボタン 
の左右で旋回、 癱 ボタンで加速します。また、®ボタン 
を押しながら+ポタンを押すと、旋回せずに移動できま 
す。着陸するときは®ボタンです。 


コンパス 

飛行機に乗ると表示さ 
れ、方角を教えてくれ 
ます。 


ワールドマップ 

しの通図と現轾±|を i しています。スタートボタン 
で表示の〇 N/OF F ができます。 

ワールドマップ 

町の場所が点滅して 
表示されます。 




マップ画面 (1)# 29 
















U の毕には道具屋や果物屋などいろいろな ffii があ d 


ます。武器やアイテムを A ったり、旅の疲れをとったり、 
目的に応じて利用してください。 



か もの ほうほう 

買い物の方法 

① まず+ポタンで「かう」 
を選び、 籲 ポタン。 

② 品物が表示されたら、+ 

じようげか 

ボタンの上下で買いた 
い物を選びます。 


③ 買い物の数は+ボタンの左右で決めます。右に押すと 
数を雇やし、左に押すと減らします。 

④ 他にも欲しい物;^あれば、同じように選んでください。 

ごうけぃきんがく ひょうじ 

合計金額は「卜一タル」で表示されます。 

⑤ 最後に 籲 ボタンで決定。選んだ物を一度に買うことが 
できます 

い* 

してくれますまた、戦闘不能な 
ども回復しますなお、家の中の 
べツドに入ると宿屋がわりに泊まれるものもあります。 
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まち D よ5ほ5 

町の利用法 



道具類を売っているお店で、不要品の買い取りもやっ 
ています。 


§ ぶき や ぼうぐ や 

C 武器屋&防 



武器や防具の売り買いを行います。品物を選ぶとキヤ 


ラクターの横に現在の装備と比べるマークが出るので、 
参考にしてください。また、品物を選んで®ボタンを押 
すと、その品物の能力値が表示されます。 



含 WA くアップ 
1 i ガダウン 

" へんか 

-•♦変化な し 

_ げんざいそうびちゅう 

E 現在装備中 


( nmm 

フードサックに入れる食べ物 
はここで売り買いできます。品 
物を選んで籲ボタンを押したと 



きは、「フードサックに入る数」を見ることもできます。 


マッ ：71 M (2) 會 31 


















がめん いざラちゅう てき であ せんとラがめん 

マップ画面の移動中などに敵に出会うと、戦聞画面にな 
りま？■。戰闢はリニアモーションバトルシステムで行われ、 
簡单なポタン操作だけで、スピーディーで迫力ある戦闘 
が展開します。なお、戦闞中はスタートボタンでポーズ 
をかけることができます。 


戦闊コマンド 

スクリーン 

2画面分あり、ポ 
ーズ中は+ボタン 
の 左右で スクロー 
ルさせて見ること 
ができます。 


ター ゲット 

® ボタンで攻撃目標に表 
示。詳しくは38ページで。 



キャラクター名/ヒットボイ 敵キャラクターの 

ント/テクニカルポイント 名前と数 


ル-ル 

① ii が SII 未 i になると、ゲームオーバーです。 S 後 
に tz —ブしたところから再スタートします。 

② 敵を全滅させると経験値やガルド、 TP が手に入り、 
ときにはアイテムも手に入ります。 
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しゆじんこう そうさ 

❶公の操作 . 

ブレィヤーは MX 公だけを i 長し 
ます。嵇のキャラクタ-は、「關 」 fKKm 
のコマンドにしたがって M 人么くを H -； 

A します(罜炫の齡にっぃては 
34 〜 35 ページで)。 

❷戦闢コマンド 
攻撃以外の操作、例えば呪文 
を使ったり、パーティーを並び 
変えたりといった操作は、戦闘 
コマンドで行います。詳しくは 
36〜37ページを読んでください。 

合の操作は39ページを読んでください。 



また、敵から逃げる場 



❸ S (シヨート）レンジと 


L (ロング）レンジ 


しゅじんこう てき まあい ちか 

主人公と敵との間合いが近 
いときは S レンジ、遠いとき 
は L レンジと呼びます。レン 

か しゅじんこう こうげき 

ジが変わると主人公の攻撃も 
違つてくるので、ぜひ覚えて 


おいてください。 


戦闘画面 （1)#33 







しゅじんこう そうさ 

公の操作 

いどう 

+ボタンを圣若に洚すと、その勞舄に# i します 。 i 
のキャラクターは主人公の動きに合わせて移動します。 

つ3じよ3わざ 

通常技 

①籲 ポタンで主人公が敵を攻撃 
します。通常は「車斤り 」攻撃で 
すが、+ボタンの上を押しなが 
ら ♦ボタンを 押すと「突き」攻 
撃になります。 


• 「斬り」はすきが少ないところが有利。 

• 「突き」は間合いが長くとれる利点がある。 

•武器に よる向き不向きもある。斧は「斬り」、槍は「突き」 
に向いており、剣は平均的に使える。 

② i に装いとさは# i に ill し 
ますが、離れているとダッシ 
ュして攻撃します。攻撃が終 
わると元の位置に戻ります 
が、途中で+ボタンを逆に押 
すと立ち止まり、次の攻撃はその位置から行います。 
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しゅじんこう そうさ 

主人公の操作 


きようりよくわざ 

強力技 

•ボタンの 2回連打で、より 
強力な攻撃ができます。 S レン 
ジでは「垂直斬り」や「垂直突き」 

攻撃、 L レンジでは「ジャンプ 
斬り」「ジャンプ突き」になりますなお、ダッシュで敵に 
近づいてから2回目のポタンを押すと、ジャンプではな 




すいちょくぎ すいちょくづ 

く「垂直斬り」や「垂直突き」になります。 

ひっさつわざ 

必殺技 

® ボタンで特技「必殺技」を出しま 
す必殺技を使うには「とくぎ」コマ 


ンドで、あらかじめ必殺技を登録 


しておく必要があり、ポタンの組み 


あ てき まあ けい しゅ 

合わせと敵との間合いで、計4種 


類を使い分けることが'できます。 


S レンジで斬り （® ボタン) 


S レンジで突き （+ ボタンの上+®ボタン) 
L レンジで斬り （® ボタン） 


L レンジで突き （+ ボタンの上+®ボタン) 


戦闘画面 (2) #35 















騸コマンド 

戦闘中に ( g ) ボタンを海すとコマンドが表示されます。 
コマンド等の選択は+ボタン、決定は •ポタンで 行って 


ください。 



♦じゆちん 

魔術や法術は作戦に応じて自 
動的に使ってくれますが、コマ 
ンドで出すこともできます。ま 
す呪文を使〇キャラ 
クターを選び、次に 
呪文の種類、そして 
対象を選んでくださ 
し、。なお、そのキヤ 
ラク ター か T すでに呪文を唱え 
はじめているときは選ぶこと 
ができません。 


匕 


36 ♦戦闘 画面 (3) 


















戦闘コマン 


♦さ < せん 

主人么以外のキャラクターの作戦を変更します。キャ 
ラクター、作戦の順で決定してください。作戦の内容は 
22〜23ページを参考にしてください。 


♦ならびかえ 

隊列を変えます。ます+ボタ 
ンでキヤラクターを選び、 籲ボ 
タンで決定してください。□力 
ーソルが表示されたら、+ボタ 



ンでキャラクターを移動させ、 # ボタンで決定します。 
並び替えが終わったら、「けってい」を選んで 籲 ボタンです。 
なお、この変更はその戦闘の間だけ有効で、戦闘が終 


わると最初の隊列に戻ってしまいます。 


♦アイテム 

アイテムを使います。アイテ 
厶の ft 類、対象の順で決定して 
ください。〇 マークは そのとき 
使えるアイテム 、 x マークは 使 



えないアイテムです。 

なお、一度アイテムを使うと、しばらくは次のアイテ 
厶を使えなくなります。 

※戦闘が激しくなると、「じゅもん」と「アイテム」を 
使えなくなることが'あるので、注意してください。 


戦闘画面 (3) #37 











夕—ゲツテイング 



つうじょう し！*じんこう いちばんちか て# こうげ# 

通常、主人公は一番近い敵から攻撃 


しますが、「カスタム」コマンドで 


夕ーゲットを 「1 Z ミオート」か 


「マニュアル」に設定しておけ 
ば、戦況に応じて攻撃目 


標を切り換えることか A で 


きます。 

切り換えは籲ポタンで 


おこな かいお いちばん 

行います。1回押すと一番 


ちか てき ひようじ 

近い敵に夕ーゲットが表示さ 


お ほか てき 

れ、あとは押すたびに他の敵 


に切り換わっていきます。 
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ターゲツテインク/離脱/ステータス 


りだつ 

離脱 

戦闘を避け、敵から逃げ 
たいときは®ボタンか®ポ 
タンを押し続けてくださ 
い。 画面にメーターが 表示 
され、 メーターが いっぱい 



メーター 


になると逃げることができます。 


ステータス 

戦闘で敵の特殊な攻撃にあ〇と、キャラクターのステ 
ータスにトラブルがおきる場合があります。キャラクタ 
一の絵がいつもと違っていたら、ステータス画面でチェ 
ツクし、すぐに治療してあげましよう。トラブルの種類 
は次のとおりです。 


毒 . マップ上を移動するたびに HP が減つ 

ていきます。 

麻痺 . 戦闘不能になります。ただし HP 等を 

回復させることはできます。 

石 < 匕 . 戦闘不能になり、 HP 等の回復もでき 

なくなります。 

気絶 . HP が〇になると気絶し、戦闘不能に 

なります。 


戦闘画面 (4) #39 














し 10 じんこ 5 つか こうげき ひつさつわざ いちぶ 

主人公だけが使える攻擊が必殺技です^ここでその一部 
を紹介しましょう。また、必殺技を使うときには次のよ 
うなことに注意しましょう。 

❶ 登録を忘れないように！ 

必殺技はレベルアップによっ 
て覚えていきますが、前もって 
「とくぎ」コマンドで登録してお 
かないと、戦闘では使えません。 

❷ TP の残霣に気をつけよう！ 

必殺技を使ろと T P を消費し、その技に必要な T P が 
なくなると使うことはできません。 

しゆうとくりつ おうぎ きわ 

❸修得率をあげ、奥義を究めるべし！ 

究極の必殺技といえるのが「奥義」です。これは2つ 
の必殺技を組み合わせた技で、レベルアップではなく、 
誰かに教わることによって、リストに加えられます。 

しカヽし、それだけではまだ使 
えません。それに必要な必殺技 
を使って修得率を上げ、マスタ 
一したとさ、初めて使い手とな 
ることができるのです。 
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しゅ るい 

種類 

レンジ 

i m 

まじんけん 

魔神剣 

し 

髮 ii を枭ばして攻撃する。 iffii 
を歩く敵に有効。 

ひえんれんぎやぐ 

飛燕連脚 

S 

2 段蹴りから突き攻撃へとつな 

ぐ、華麗な 3 連続技。 

しゅうそうらいざん 

襲爪雷斬 

し 

6 げっけた聶螽(こ生じさ 
せる。有効範囲が広い。 

あきさざめ 

秋沙雨 

S 

ii の iii きを-つ函し、敵 
を切り刻む。 

M 臟 

S 

けものきば てきじ^:うげ 

獣の牙のごとく、敵を上下から 

斬りつける 2 連続技。 

じゅ5しよ35い 

柔招来 

S/L 

A を謹めて、一 b! 私に防を 
上昇させる技。 

まじんひえんきやく 

魔神飛燕脚 

し 

-蒱-と#み备ゎせ 

おうぎ 

た奥義。 


籲属性に注意して 11 おう！ 

敵の種 i や ii 、 ii には、炎.水.風などの、'属性"， 
もつものがあり、戦闘にいろいろな影響を与えます例 
えば武器と同じ属性の敵を攻撃した場合、敵の HP を 
回復することもあるのです。いろいろと試し、より有効 
な^いをめざしましょう。なお、武器や防具の属性は 
「アイテム」コマンドで見ることか # できます。 
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神々へのによって蠱に 

いや ちから かいふく ちりよう 

ついた癒しの力で、回復、治療 
などを行うのが k 術です。 

法術師だけが使うことができ、 

レベルアップによつてマスター 
していきます。また、法術を使うと TP を消費し、その 
法術に必要な TP がないと使うことはできません。 

なお、戦闘では自動的に法術を使ってくれますが、で 
きるだけ効果的に戦うようにするなら、メニュー画面の 
r とくぎ j コマンドでときどき使用する法術を指定するよ 
うにしましよう。これは魔術や召喚術の場合も同じです。 



i i 

こ乏 文 

効果 

ファ-ストエ仆 

親 U の HP をぶし關。 

ディ-プミスト 

霧で敵の命中率をダウン。 

ピコハン 

敵を気絶させる。 

匕-ル 

みかたひとり 

味方1人の HP を回復。 

アンチド■卜 

みかたひとり どく ちりよう 

味方1人の毒を治療。 

サイレンス 

敵の呪文を封じこめる。 

アシッドレイン 

酸の雨で敵の防御力をダウン。 

キュア 

縮 H の HP を关きく隨。 
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しゅ るい 

種類 

こラ か 

効果 

ヴァルキリ- 

みかたぜんいん こうげきりょく 

味方全員の攻撃力をアップ。 

リカバ- 

まひ せきか ちりょう 

毒、麻痺、石化の治療。 

バリア- 

味方全員の防御力をアップ。 

ディスペル 

みかた じょうたいへんか かいじょ 

味方の状態変化を解除。 

ナ-ス 

味方全員の HP を回復。 

ディレイ 

敵の移動速度をダウン。 



挪 j #43 












f じゆつ 

■魔術 


鹿術は主に攻撃のための術です。使うと TP を消費し、 
その魔術に必要な TP がないと使えません。また、法術と 
違ってレベルアップでは覚えられす、呪文を記した書物を 
手に入れることによ つてマスター します。 


] 

しゅるい 

種類 

こラ t 

効果 


ファイア■ポ-ル 

かえんだんはっしゃ たたかまじゆつ 

火炎弾を発射して戦ろ魔術 

m 

イラプション 

ようがんりゆうてきやはら 

溶岩流か徹を焼き払ろ。 


エ クスプロ-ド 

ばくはつてきうくだ ほのおけいさいきょうじゆつ 

爆発で敵を打ち砕く。炎系最強の術。 


ラ仆ニング 

落雷を放ち敵を感電させる。 

F 1 

サンダ■プレ ド 

きょだいらくらいてきこうげき 

巨大な落雷で敵を攻撃。 


インデグニション 

かみしめずちかみなり1九、なか さいきようじゆつ 

神の雷。雷系の中では最強の術。 


アイスニ-ドル 

無数の氷刃で敵を切り刻む。 

ぎ 

アイスト■ネ■ド 

敵を氷の嵐に包み込む。 


タイダルウェ-ブ 

洪水を起こす。水系最強の術 °。 


グレイブ 

搶状の^を発圭させて攻撃。 

地ち 

系’ 

スト-ンウォ■ル 

敵を岩の中に閉じ込める。 


デスクラウド 

魔界の雲が敵を§み込む。地系最強。 

i 

トラクタ■ビ-ム 

敵を有に浮かせ、達下させる。 

メテォスォ-ム 

隕石を敵に落下させる技。 
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_ しようかんじゅつ 

■召喚術 

せいれい はいやく 笮いれい しよラかん ちから U 

精霊と契約することにより、精霪を召喚してその力を自 
由に使えるようになるのが召喚術で？'。精霊と契約するに 
は、どこかで“契約の指輪”を手に入れることが必要です。 
いろいろな情報をもとに探し出してください。なお、召喚 
術を使うときも、魔術や法術と同様、 TP が必要になります> 


しゆ るい 

種類 

こラ か 

効果 

シルフ 

4关羌素のひとつ、1の 
シルフを召喚する 

ウンディ■ネ 

4关芫素のひとつ、水の il 
を召喚する。 

ノ-ム 

4关 k 素のひとつ、&の 
を召喚する。 

イフリ■卜 

4关芫素のひとつ、炎の 
を召喚する。 

ヴオルト 

嘗^)竊_ヴォルトを^!"する。 

グレムリンレア- 

苦1こ II 飴された安 。 kn 

の小悪魔を無数に召喚する。 
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冒険の M になくてはならない i のひとつが、アイテム 
です。ここでその一部を紹介しましよう。なお、アイテ 
ムは1種類につき15個まで持つことができます。 


きちようひん 

輯品 

ブレイ 1 1の IB 須アイテムです。自分が直接コマンドで 
使うことはありませんが、手に入れたら一度はどんな物 
か調べておきましよう。 


どうぐ 

道具 

iiM のアイテムやの 
アイテムなど、種類も用途もい 
ろいろな物が'あります。いざというときにあ 
わてないよろ、道具の使い方もメニュー画面 




の「アイテム」コマンドで確かめておきましよう。 


た もの 

食べ物 

フードサックに入れておくと、歩くだけで HP を回復 
してくれるたいへん便利なアイテムです。高価なものほ 
ど回復でさる割合も高くなります。お求めは食料品店や 
スーパー などで。 
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装備しておくと戦闘で使います。 £) 

けん やり おの ゆみ つえ 辑 

剣•搶•斧•弓 • 杖などのタイプ B 
に分かれ、キャラクターによって 

そうび もの ちが ， 

装備できる物が'違います。 // 




戦闘で身を守ります体•循 • 
頭•腕の4種類を装備しますがこ 
武器と同じように、キャラクタ 
—によって装備できる物が違 
います。 


てフレ乂 V A / 

I 装飾品 

载堯と iA 议荈に、§キャラクター 
は2つすつ婆滴 s をできます。茹 
果は種類によってさまざまです。 
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クレス•アルべイン 


ii 谦鈿 i の A を弓1く i 乂 M 

9いべつおとこ 

性別：男 

しよくぎ||う けんしみ®5 > 

ねんれい さい 

年齡：17才 

しんちよう 

身長：1 70 cm 


むらしゅっしん 

I テイス村出身。 

けんじ ゅつどうじよう しはん ちち 

剣術道場の師範を父 

も おさな ころ 

に持ち、幼い頃から 


手ほどさを受けた 


腕前は玄人はだし。 


あいて きも さつ 

相手の気持ちを察し、 


やさ せいかく 

さる優しい性格 


たび とお せい 

で、旅を通して精 


しんてき おお 

神的にも大きく 


成長し r いく。 


4 S # キャラクター紹介 （1) 



癒しの術に食けた 
n しき法術師 

穿いべつ おんな 

性別：女 

しよくぎよう ぼうじ_つし 

職業：法術師 

ねんれい さい 

しんちよう 

身長： 1 62 cm 



この物語のヒ□イン。 
性格は控えめでおとな 
しいが、いざ戦闘と 
いラときには癒し 
の力を使い、み 
んなを サボー トす 
る頼もしい 面 もあ 
る。ミステリアス 
な雰囲気を漂 
わせた女性だ。 
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チェスター•バークライト 


クレスの無二の親友 

c «いべつ おとこ 

性別：男 

m しよくぎょう ゆみつか 

職業：弓使い 

L ' ねんれい さい 

年齡：17才 

しんちょう 

身長：1フ 5 cm 

クレスの幼なじみ 。幼い 
頃に 両親を亡くし、それ以 
来、 妹と2人で暮らしてい 
た。 ひょ〇ひょろとした性 
格 だが実は秘めたる情熱家 
で、 曲が'つたことが'大嫌い。 


魔法道場で 


しようかんじゅつ けんき!•う おとこ 

召晒術の研究をする男 


せいべつ 》とこ 

性別：男 

しよくぎ名う しよラかんし 

職業：召喚師 

ねんれい さい 

年齢： 29才 
Wm ： 1 76 cm 


しようかんまほう けんきゅうか じゅもん 

召喚魔法の研究家。呪文 


探索のためクレスたちと^ 


どうと も たにん たい 

動を共にする。他人に対し 


てあまり心を開かす、特に 


じぶん まほう つか 

エルフには自分が魔法を使 


えないとい〇劣等感のため 


素直になれない。 
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精露使いの 1 


I 梦丄、べつ おんな 

性別：女 

f しょくぎょう 丨じし 

職業：臞術師 

Q んれい さい 

年齢：17才 
身長：1 57 cm 

i ハーメル 村出 5 身の ハーフ 
エルフ。魔術を操り、ほう 
きに乗って空を飛ぶことも 
できる。性格はたいへん人 
なつっこく、人見知りとい 



うことを知らない。仲間の 



クレスたちの 


良きアドバイザー 

t tt いべつ IS とこ 

性別：男 

； しよく e 名う 曲うじ！#つし 

職業：法術師 

ねんれい 在い 

年齡： 36才 

しんちよう 

身長：1フ Ocm 

一見、気さくでひよ^き 
んなおじさん風。一連の事 
件のつながりにいち早く気 
づき、密かに行動を起こし 
た切れ者でもある。実はク 
レスやミントの親たちとは 
古くからの知り合い。 
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テイルズオブファンタジア主題歌 

夢は終わらない〜こぼれ#ちる i の寧〜 

さくしふじばやししょうこ さっきょくせきぐち としゆき うたよしだ ゆかり 

作詞：藤林聖子作曲：関口敏行歌：吉田由香里 

AM の i M がぁなたの.をさらう 
ずっと待ってたこの時…… 

もう涙終わらせる夜明けに 

まぶた溶ける陽射し遠い明日の記憶 
ここに目覚めの時降りる 

★ 見つけて Your dream 壊れかけた 
時間に埋もれたその力に気付いて 
見つけて Your dream どこへいても 
聞こえてる想い伝い Kiss Kiss Kiss 

ぁなたの庭た i はでの杗来 

愛がこぼれる手のひらもう空が恐れない夜明けを 

嵐に遠かれるっめながら 
±度と会えないなら……言うよ 

見つけて Your dream どんな時も 
目の前の痛み消せないわ願いを 
見つけて Your dream 時が来ても 
覚えてる時を趑えて Kiss Kiss Kiss 

★Rep 


52 •主題歌 
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ナムコ公 a ガイドプック 

，雷 ティルスオプファンタジア」 

—H 

t 〇 ^ TM 

フローチヤートに沿つて、イベントを詳細なマップで 
徹底紹介！冒険に必要な情報•アイテム•魔法などの 
データも全て網羅したファン必携の一冊。 

•Sfgi immrn 抛 980 角 ( 脇 ) 



かさいかんでんぼ$し つぎ かならまも 

火災や感電を防止するために次のことを必ず守ってください。 
•使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いてお 
いてください。 


使用上のお願い 

せいみつき e きょくたん おんぢじ*ラけんか しよラ ほかんおよ 

•精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管及 
び強いショックを避けてください。また、絶対に分解し 
ないで < ださい。 

修端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないよう 
にしてください。故障の原因となります。 

•シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でください。 

癱カセツトの脱蕭時には必ずスーパーファミコン苯抹の i 
源スイッチをお切りください。 


使用上のお願い #53 














ココは任天霣の登嫌商標で炙 


111 Ml 繡 


C をクリエイトする- 

遯株式会社ナムコ 

籲ゲーム内容等についてのお問い合わせは、下記まで 

(株）ナムコ•ナムコット係 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 003(3756)7651 


♦故障のお問い合わせは、お買い求めのお店、もしくは下記まで 

(株）ナムコ•東京サービスセンター 

〒222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1 名〇 fi 横浜045 (542)8761 
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